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Slalom

1. Disco estatico no fundo da piscina e jogador na superficie.

2. O percurso estara definido com o inicio e o fim. O tempo iniciara com o apito do arbitro e termina com
a passagem do disco numa marca no fundo da piscina.

3. A prova consiste na realizacao de um grupo de obstaculos, sem que seja tocado por qualquer parte do
corpo, disco ou stique, caso ocorra, € desclassificado do evento “Slalom”.

4. 0 jogador podera realizar o slalom da forma que bem entender desde que ndo realize nenhuma, infrag¢éo

regulamentar.

Remate Mais Longo

1. Disco estatico no fundo da piscina,;

2. 0Osjogadores por uma ordem pré-definida irdo rematar atras de uma linha no fundo da piscina,;

3. A distancia é medida por uma marcagado de medida no cais da piscina, sendo a marcag¢ao anunciada ao
jogador.
Em caso de empate sera realizado uma sequéncia de remates em formato de eliminacdo direta.

5. 0 jogador nao podera realizar nenhuma infrag¢ao regulamentar de jogo.

Precisao de Remate

1. Disco estatico no fundo da piscina;

2. 0Osjogadores por uma ordem pré-definida irdo realizar & remates atras de uma linha no fundo da
piscina com objetividade de acertar num segundo disco a uma distancia definida de 3 metros.

3. Em caso de empate sera realizado uma sequéncia de remates em formato de eliminagao direta.

4. 0 jogador ndo podera realizar nenhuma, infragao regulamentar de jogo.
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